Mit digitaler Brille Kunsthalle neu erleben

Mit VR-Brille und Controller die Kunsthalle in Bielefeld mal ganz anders erleben. Die Herausforderungen der virtuellen Bewegung
und des Fotografierens schaffen ein beeindruckendes Erlebnis.

Jule Prietzel

M Bielefeld. Vorsichtig einen
Fufl vor den anderen setzen,
die Treppen hoch. Links und
rechts sieht es so tief aus. Die
Bdume, die durch die groflien
Fenster zu erkennen sind, sind
griin, dabeiist doch Januar und
drauf8en liegt Schnee. Da pas-
siert es: Ein falscher Schritt —
schon laufe ich gegen die
Woand. Schnell die Virtual-Rea-
lity-Brille vom Kopf reiflen.
Zum Gliick war es nur eine Si-
mulation!

In der Kunsthalle Bielefeld
konnen Besucher bei der Aus-
stellung ,,Virtuelle Kunsthal-
le — Brille auf und dann?“ mit
einer VR-Brille und zwei Con-
trollern ausgestattet ihren Mu-
seumsbesuch neu erleben.

Nadine Kleinken, For-
schungsvolontirin, und Mat-
thias Albrecht (digitale Mu-
seumspraxis), geben mir eine
kurze Einweisung. Dann geht
die Tour durch die Kunsthalle
los. Tatsdchlich bewegen wir
uns dafiir nicht, wir bleiben in
der Eingangshalle. Albrecht
hilft mir, die Brille richtig auf-
zusetzen. Auch Kleinken setzt
sich eine Brille auf, um mich
durch das Virtual-Reality-Er-
lebnis zu begleiten. In jeder
Hand haben wir einen Con-
troller, mit dem wir uns in der
virtuellen Realitit fortbewe-
gen konnen. Nachdem ich
mich an die Situation ge-
wohnt habe, gehen wir die
Treppen hoch. Das virtuelle
Treppensteigen, das mehr wie
ein Fliegen ist, fihlt sich un-
natiirlich an, und ich erwische
mich dabei, wieich meinen Fuf$
anhebe, um tatsdchlich eine
Stufe zu nehmen.

Im ersten Raum stehe ich
vor bunten Bildern. Mir fillt
es schwer, mich auf die ein-
zelnen Kunstwerke zu kon-
zentrieren, meine Augen schei-
nen etwas schneller zu sein als
mein Gehirn. Beim Betrach-
ten der Bilder kann ich ver-
schiedene Lieder auswihlen,
die ich iiber die Brille hore. Ich
habe das Gefiihl, eine Art Reiz-
uiberflutung zu erleben. Sich
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Von aufSen bestimmt ein lustiges Bild: Der Versuch sich in der virtuellen Realitit zurechtzufinden und

zu verstehen, dass ich keine Angst haben muss, vor eine Wand zu laufen.

gleichzeitig auf die Bilder, die
Musik und die Tatsache zu
konzentrieren, dass ich mich
in einer virtuellen Realitit be-
finde, tiberfordert mich.

Im nichsten Raum wartet
eine neue Uberraschung. An
einer Wand befinden sich ver-
schiedene Muster, die mich an
Mandalas  erinnern. ,,Du
kannst gerne eines der Muster
aus der Wand herausnehmen
und im Raum platzieren®, sagt
Kleinken. ,,Soll ich es an die
schwarze Wand hingen?“, fra-
ge ich und drehe mich zur

gegeniiberliegenden ~ Wand.
»Kannst du machen. Aber ver-
giss nicht, dass dies ein drei-
dimensionaler Raum ist. Du
kannst die Muster auch ein-
fach mitten in den Raum hin-
gen.“ Gesagt, getan.

Nachdem bunte Muster im
Raum schweben, schlagt Klein-
ken vor, ein virtuelles Foto von
dem Meisterwerk zu machen.
Sie zeigt mir, wie ich eine Ka-
mera bedienen kann. Das Foto
kann ich an eine Wand in der
VR-Kunsthalle hingen.

Wir besuchen noch zwel
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weitere Riume, dann kann ich
nicht mehr. Die Brille wird im-
mer schwerer, und langsam
wird mir schwindelig.
Wihrend meiner Aben-
teuer-Tour konnten mich
Auflenstehende auf einem gro-
Ben Bildschirm beobachten.
»Theoretisch konnen bis zu
30 Personen gleichzeitigin die-
ser Welt sein®, erklirt Al-
brecht. ,,Wir haben bisher je-
doch nur vier Brillen.“ Eine
Brille kostet 350 Euro. Die Prei-
se fiir VR-Brillen konnen sich
jedoch bis weit in den vier-
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Auf einem grofien Bildschirm kinnen Aufenstehende beobachten,
was ich (linke Figur) in der virtuellen Realitit mache.

stelligen Bereich ziehen. ,,Leu-
te, denen schnell schlecht oder
schwindelig wird, haben auch
die Moglichkeit, die Tour im
Sitzen zu machen.“

Kleinken und Albrecht ha-
ben bereits einige Workshops
zum Thema VR angeboten.
»Dabel konnten wir uns di-
rektes, wichtiges Feedback ho-
len®, sagt Kleinken. Es soll hel-
fen, das Projekt weiterzuent-
wickeln. Auch Kooperationen
mit Kiinstlern seien in Zu-
kunft denkbar. ,,Das Museum
ist ein sozialer Ort, darum ist

Nadine Kleinke erkliirt mir, wie ich mich mit einer VR-Brille und
zwei Controllern fortbewegen kann.

es uns wichtig, diese soziale
Interaktion, auch mit in die
VR-Welt zu bringen. So ist es
moglich, dass mehrere Avata-
re gemeinsam die VR-Kunst-
halle erkunden®, sagt Klein-
ken. Fir die Zukunft sei ge-
plant, die VR-Kunsthalle auf
die Internetseite zu stellen, da-
mit Leuteauch von zuhause aus
das Museum virtuell erkun-
den konnen.

In den kommenden Wo-
chen sind noch Termine frei,
um sich selbst ein Bild der vir-
tuellen Realitit zu machen.



